Wood-Mizer

Sfrom forest to final form

1 KALIBRIEREN UND EINSTELLEN

SW SETWORK KURZANLEITUNG

Die ausfiihrliche Anleitung zur Benutzumng finden Sie in der Bedienungsanleitung

Tasten und ihre Funktionen

Schnittfuge einstellen

Einstellung Sagentyp

SW10 anschalten

. Brettstarken Oder PROGRAM PROGRAM PROGRAM N m

* Programmtasten Driicken und halten —

© Speichert ein Programm save . zEE

* Zum programmieren der (l\ﬂaé& ;"E;bggn d) [lsif)
Kopfhohe beim Riickfahren - e BoE

wenn ,SW10" aufleuchtet,
driicken und halten.

CALIBR.

'

* Aktiviert manuelles Programm.
* Auswahltaste

Speichern

* Aktiviert Quick Programm.
* Auswahltaste

[ ]

Eingabe bei oEa
LT15  -20 oEa
LT20/40 -5 =i}

Bump Up High und Low Einstellung

 Zum Einstellen der richtigen
Hohe zwischen Band und
Séagebett

mw
m

HEIGHT

SW10 anschalten

Automaisches Kalibrieren der Kopfhéhe

* Zum Loschen eines
Programmes oder
* einer aktiven Funktion

DEL. PRG.

EXIT

wenn ,SW10" aufleuchtet,
drlicken und halten

BUMP UP

Band auf 150 mm Hohe bringen

« Féhrt den Sagekopf fiirs
Rickfahren hoch

BUMP UP

Mit Pfeilen,Hi“und,Lo“auswahlen.
Hi = Abstand (iber letztem Brett
Lo = Abstand iiber letzem Schnitt

o
(B

Driicken und halten, ,Auto Call*
erscheint auf dem Display.

CALIBR.

* Sucht automatisch die nachste
Schnittposition.
* Speichert eingegebene Male.

Speichern

Driicken, der Sagekopf wird
automatisch kalibriert. Fertig =
L,End-Call*. Bandhéhe mit
Anzeige vergleichen

CALIBR.

"

* Zum Programmieren der
Schnittfuge.
* Remote Modus an / aus

REMOTE
ON/oFF

Tatsachliche Bandhohe eins

AB C feste Werte hinterlegen

* Automatische Kallibrierung.
» Zum Auswahlen des Séagentyps.

CALIBR.

* aII

Driicken und halten
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SW10 anschalten

wenn ,SW10" aufleuchtet,
A, B oder C driicken und halten.

rrocrAM [l ProGRAV Il PROGRAM

HEIGHT
Eingabe der richtigen Hohe EEE
(keine Zwischenzeichen) oo

Gleiche Programmtaste noch
einmal driicken.

Mal eingeben

Speichern
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SW SETWORK KURZANLEITUNG

Die ausfiihrliche Anleitung zur Benutzumng finden Sie in der Bedienungsanleitung m

2 SCHNITTPROGRAMME

Normal Modus

Quick Programm - gleiche MaRe schneiden

Mit A B C Programmen arbeiten

Gewiinschtes MaR eingeben...

ooe
oEo
ooE

Positionieren Sie das Band oben auf dem Baumstamm.

oea
ooO

Gewtinschtes MaR eingeben,

...oder ein gespeichertes
Programm wahlen.

procrAM [l ProGrAVI [l PROGRAM

,StrPro“Licht leuchtet. ooo b

Driicken und halten, um ein

Licht leuchtet.

Optional mit den Pfeiltasten die
Brettstarke &ndern und eine

Driicken, dann schneiden.

andere Starke wahlen.

Mit Pfeiltasten die erste

Programm zu wahlen, StrPro*
+
¥

Driicken, um zur Startposition

zu gelangen.

*

Speichern eines neuen A B C Programms

Speichern dann schneiden.

Eine Programmtaste
driicken und halten.

procrAM [l 'ProGRAVI il PROGRAM

Startposition wahlen.

Optional anderes Mal oog
eingeben. EE
Driicken, um zur Startposition

zu gelangen.

* PROGRAM
Speichern, dann schneiden. (©)

Driicken und halten, um alte
Einstellungen zu [6schen.

EXIT

Manuelles Programm - unterschiedliche MaBe

Positionieren Sie das Band oben auf dem Baumstamm.

Gleiche Programmtaste driicken
und halten, um Programm

rrocrAM [l 'ProcrAVI [l PROGRAM

Driicken, (P-1 Licht leuchtet)

Eine feste Kopf-Riickfahrts-Hohe einstellen

Den Ségekopf auf die gewiinschte Riickfahrtshohe bringen.

Gewtinschtes MaR fiir das
unterste Brett eingeben.

SAVE
PROGRAM

©

Driicken bis Lampe leuchtet.

Driicken, nichste Brettstérke 4+ EEE
eingeben, wiederholen. oo

Driicken, um zur Startposition
zu gelangen.

auszuwahlen.
1211}
Untere Brettstérke eingeben. | E1EE
oaE
Driicken, nachste Brettstérke 4+ EEE
eingeben, wiederholen. zoo
. PROGHAM
Speichern ©
Tip:

Nach dem Beenden eines Programms ,EXIT*

* SAVE
1 PROGRAM
Speichern dann schneiden.

driicken, um den Ségekopf fiir den néchsten

Stamm anzuheben.

Nach jedem Schnitt zum
Sagekopf heben driicken.

1

Soll in einem Programm mit einer festen
Riickfahrts-Hohe gearbeitet werden, vor dem
Speichern manuell auf die gewiinschte Kopf-
Riickfahrtshéhe fahren und erst dann
speichern.




