Wood-Mizer

from forest to final form

1 KALIBRERING OG INDSTILLING

SW SETWORK KORT FUNKTIONSVEJLEDNING

Den detaljerede brugsvejledning findes i betjeningsvejledningen

Taster og deres funktioner

Snitfuge indstilles

Savtype indstilles

* Hukommelse for breettykkelser | Rasciadd R Raci | kerr |

« eller programknapper Tryk og hold nede seyare

* Bekraefter et program Save neE

* Indstiller en returhgjde for %;“““ Indtast mal (f.eks. 2 mmband) | ENEDED
savehovedet oa

« Aktiverer modusen Manual
Program
* Skifter programpunkt opad

Gem

* Aktiverer modusen Quick
Program.
« Skifter programpunkt edad

[ ]

Teend for SW10

Nar ,SW10" lyser, tryk CALIBR.
o0g hold nede. L |
Indtastning ved neEE
LT15  -20 [ si =i}
LT20/40 -5 Boa
Gem

Bump Up High og Low indstilles

* Til indstilling af den rigtige hejde
mellem band og savfundament
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HEIGHT

Teend for SW10

Kalibrer hovedet automatisk

« Sletter et tidligere gemt program
* Afslutter en aktiv funktion

DEL. PRG.

EXIT

Nar ,SW10" lyser, tryk og hold
nede

BUMP UP

Stil band pa 150 mm hgjde.

« Kerer savhovedet op il
returkersel

BUMP UP

Veelg med pile,Hi‘og,Lo".
Hi = afstand over sidste braet
Lo = afstand over sidste snit
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Tryk og hold nede, ,Auto Call*
fremkommer pa displayet.

* Seger automatisk den naeste
snitposition.
* Gemmer indtastede mal..

Gem

Tryk, savhovedet kalibreres
automatisk. Feerdig =
L,End-Call“. Sammenlign
bandhgjde med visning.

CALIBR.
o
CALIBR.
o

* Til programmering af snitfugen.

* Remote funktion on / off

REMOTE
ON/OFF

Faktisk bandhgjde indstilles

A B C faste veaerdier gemmes

* Automatisk kalibrering.
« Til valg af savtypen.

CALIBR.
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Tryk og hold nede

HEIGHT
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Teend for SW10

Indtast den rigtige hejde (ingen
mellemtegn)

288

Nar ,SW10" lyser,
Tryk pa A, B eller C og hold nede.

PrRoGRAM [l PROGRAM [l |PROGRAM

Gem

Tryk pa samme programtast
en gang til.

procrAM [l PROGRAM [l PROGRAM

Indtast mal.

Gem
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from forest to final form

2 SNITPROGRAMMER
Normal funktion Quick program - save samme mal Arbejde med A B C programmer
== Positioner bandet gverst pa traestammen. Tryk og hold nede for at veelge et
Indtast gnsket mal... oDEg rogram,StrPro‘lyslyser.
noE Indtast gnsket mal Egg preg Yoy Ja) B C
,StrPro“lyslyser. oog ¥
FROGRAVI| [ IPROGRAVI iy [PROGRAM Veelg den ferste startposition
...eller vaelg et gemt program.
eller veelg et gemt progra /ndre efter anske P neEE med piltasterne. ¥
breettykkelsen med piltasterne 3 DEE
og veelg en anden tykkelse. zoo Indtast et andet mal efter onske. | EIEBED
Tryk og skeer.. oEn
Tryk for at springe til - [[isi] s

startpositionen. ] .
Tryk for at springe il
“ R startpositionen.

Gemme et nyt AB C program Gem og skeer. ©

*1 PR%‘(‘;‘I{IEAM
Tryk pé en programtast PROGRAM PROGRAM PROGRAM Gem 0 skar F
og hold den nede. A B C 9 ©
Tryk og hold nede for at slette DEL. PRG. Manuelt program - forskellige mal
gamle indstillinger. EXIT Positioner bandet gverst pa treestammen.

S Y Indstille en fast hoved-returkersel-hgjde
ryK pa den samme procRAV [l PROGRAM [l PROGRAM X . o .
programtast og hold den nede Tryk, (P-11lys lyser) . Stil savhovedet pa den gnskede returkerselhgjde.

for at vaelge program. .

Tryk, til lampe lyser.
ooE Indtast det anskede mal til det EEE " pew ©)
Indtast nederste breettykkelse EEE nederste breet. zZoo
. Tryk, indtast naeste T EoE \ o
Tryk, Indtast nacste 3 B85 brestykkelse, gentag. . ooo Tryk pa knap efter hvert snit til
bresttykkelse, gentag. ooo BoE Ifaftning af savhoved

save Tryk for at springe til
Gem og skeer. %: Ll startpositionen. *q

Skal der arbejdes med en fast returkersels-
hgjde i et program, ker far gemning manuelt til

Tip: X 4
Nar et program er feerdigt, tryk pa ,EXIT* for at ggnm%ls;skqﬁr;khﬁ\e/(::ﬁ;?rt:rékg[\zze)l(?gg?r’“ for der
|ofte savhovedet til den naeste stamme. ’ ” ’

*
Gem og skeer.




